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 I) Présentation des éléments de contexte et de conception du projet. 
 A) Naissance du projet et son équipe. 
 B) De la conception à la réalisation (axe scientifique, données, logiciels). 
 C) La définition des objectifs opérationnels et méthodologiques. 
      
 II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application. 

A) Les étapes préparatoires : 
- Créer un tableau de synthèse des noms de fichiers multimédia,  
   des URL et les coordonnées géographiques.  
B) Les étapes de sa réalisation : 

 - Convertir des fichiers sons et images : Umusic (format.wmv.) 
 - Ajouter les fichiers audio et/ou image sous Youtube. 
 - Mettre en ligne des fichiers multimédias sous Youtube.     
 - Mettre en ligne des fichiers sous Arcgis Online et publier l’application. 

 

 III) Analyse des résultats obtenus et discussions. 
 A) L’application et ses utilisations : Trois trajets et des descriptions  
     d’ambiances sonores. 
 B) Les avantages et inconvénients identifiées : Umusic, Youtube.  
 C) Quelles perspectives de perfectionnement envisageables. 

 

LE PLAN DE COMMUNICATION 
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   I) Présentation des éléments de contextualisation et de conception du projet. 

Un projet né d’une proposition de 
communication d’une auteure, assistante 

professeur, Violaine Jolivet à l’université de 
Montréal, Laboratoire Udem. 

Examen par le comité scientifique du site DGESCO 
Géoconfluences ENSL de Lyon : 

Validation du projet d’article par la responsable d’édition : 
Julie Le Gall  et M.C. Doceul, ENS de Lyon, 

Géoconfluences (2015) 

Proposition de réalisation d’une 
cartographie interactive 

thématique avec phases de 
recherche méthodologique :     
H. Parmentier, ENS de Lyon, 

Géoconfluences, UMR 5600 EVS.  
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 Naissance du projet et son équipe. 



   I) Présentation des éléments de contextualisation et de conception du projet. 
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Géoconfluences : un site dédié à la formation continue en géographie 

L’Ecole normale supérieure  
de Lyon 

La Direction générale de  
l’enseignement scolaire 

(DGESCO) 
Ministère de  

l’Education Nationale 

une actualisation des connaissances scientifiques  
en géographie, des documents pour la préparation  

des cours et des activités pédagogiques 

proposent une interface 
entre 

et 
les universitaires et les chercheurs  

du monde de la géographie   
les enseignants des 
collèges, lycées et 

Classes préparatoires pour 



   I) Présentation des éléments de contextualisation et de conception du projet. 
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Le fonctionnement de 
Géoconfluences 

Comité de pilotage :  
Il définit les grandes  
orientations du projet 

Responsable éditorial :  
Il définit les axes de travail  

et les priorités 

Finalité :  
 

Production  
de textes et  

de documents 
scientifiques 

 

Auteurs :  
ils soumettent des articles  

et des documents 

Marie-Christine Doceul  
et Jean-Benoît Bouron 

Comité scientifique :  
Il examine les projets  

de publication 

Julie Le Gall et 
l’équipe 
enseignante 
de l’ENS Lyon 

Universitaires  
et chercheurs 



I) Présentation des éléments de contexte et de conception du projet. 
   De la conception à la réalisation (axe scientifique, données, logiciels, serveur) 

Objectif général : réaliser une carte interactive permettant une représentation  
de photographies géolocalisées et des fichiers sons attachés à ces « Points of 
Interest ».(P.O.I) 
 
Objectifs particuliers : réaliser un trajet différencié permettant de découvrir la  
ville de Miami selon trois trajets identifiés par la chercheuse scientifique Violaine 
Jolivet, ainsi que les endroits remarquables des ambiances sonores des 
communautés latino-américaines. 
 
Les données utilisées : fichiers multimédias de Violaine Jolivet (photos, fichiers 
sons.) 
 
Les logiciels utilisés : Arcgis desktop 10.3, Arcgis on Line, Umusic et Utube. 
 
ID : Infrastructure de données : serveur de données service, UNIS, ENS de Lyon. 
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La définition des objectifs opérationnels et méthodologiques.     

I) Présentation des éléments de contexte et de conception du projet. 
 

• Préparer un tableau inventoriant pour tous les fichiers multimédia :    
  leurs URL et leurs coordonnées géographiques. 
 
• Convertir les fichiers sons et images, à l’aide du logiciel Umusic  
  au  format de fichier .wmv. 
 

• Ajouter les fichiers .wmv sous Youtube et les publier sous forme  
  de flux. 
 

• Publier les fichiers .kml et multimédias sous Arcgis Online. 
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Les étapes méthodologiques du projet :  



Réaliser un tableau de synthèse des noms de fichiers multimédia, les URL 
et les coordonnées géographiques. 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application. 

Exemple de composition et de structuration 
de tableau : 
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Numéro : numérotation des étapes  
du trajet du parcours : lieux. 
Name : titre de la vue/image 
Description : nom de fichier 
Thumb_url : URL vidéo (Utube) 
Pic_url : URL Image 
Lat. : Latitude 
Long. : Longitude  

Les champs à saisir : 

Objectifs :  
 
1 - Constituer un tableau de synthèse comprenant les coordonnées les lieux de visite. 
 
2 - Construire un tableau des points d’intérêts (POI) sous Google Earth. 



 II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application. 

  

 

L’usage de Google Earth pour la géolocalisation des Points Of Interest (POI) se réalise par l’ajout  
de marqueurs de géolocalisation sous Google Earth : 

Exemple de vue sur la 
ville de Miami avec 
ajouts de marqueurs 
spatiaux de Google 
Earth. 
 
Attention par soucis de 
commodité il est 
nécessaire de 
récupérer les 
coordonnées en 
degrés décimaux. 
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Les coordonnées de latitude et de longitude de chaque marqueur sont copiées 
dans le tableau. Les marqueurs sont groupés dans un dossier puis ensuite 
exportés au format .kml pour intégration. 

  Préparer un tableau inventoriant pour tous les fichiers multimédia, leurs URL  
  et leurs coordonnées géographiques. 

Ressource : http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth 

http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
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http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth
http://disciplines.ac-montpellier.fr/svt/numerique/sig-tutoriels/creer-des-fichiers-de-distribution-kmz-avec-google-earth


Convertir les fichiers sons et images avec le logiciel Umusic au format WMV 
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Sélection du 
fichier son 

 

Créer le fichier 
vidéo .WMV en 
pressant ce 
bouton 

 

Sélection du 
fichier vidéo 

1 Télécharger le logiciel Umusic : https://umusic.codeplex.com/releases/view/28683?RateReview=true 

 
 
2 Créer la vidéo au format WMV. 
 

Lorsque la vidéo est créé, le fichier .WMV 
doit être enregistré dans un répertoire 
dédié qui peut être nommé «VIDEO ». 
 
Chaque fichier pourra alors être appelé 
suivant la procédure YouTube pour générer 
une adresse vidéo insérable dans le 
tableau de synthèse présenté au début. 

Interface de téléchargement des fichiers Umusic : 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application.     

https://umusic.codeplex.com/releases/view/28683?RateReview=true
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1- Création et connexion à un compte YouTube 

Interface de chargement des fichiers sons et vidéos 

Sélection du 
fichier WMV 

Choix du statut 
de diffusion 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application.     
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2- Gestion simplifiée des fichiers multimédias par le studio de visualisation  
    de YouTube. 

Dans le cas de Miami, se sont des images formatées 800x600 auxquelles 
ont été ajoutés des fichiers sons qui ont été intégrées dans Utube. 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application.     
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3- Collecte et copie des URL publiées à partir de YouTube dans le tableau. 

Dans la colonne thumb_url  (1) les URL provenant de Youtube sont copiée. 
Les images au format miniature ont été aussi générées pour être déposées 
sur le serveur d’UNIS et publiées sous forme d’une URL web : colonne pic_URL (2) 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 

1 2 
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II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 
 4- Mettre en ligne des fichiers sous Arcgis Online et publier l’application : 

Le tableau 
préparatoire  
est complet ! 

1- Créer un compte  sur Arcgis On line :  
Créer un login et mot de passe sur l’espace d’enregistrement. 
Deux modes : 
• Un compte public gratuit limité à 2 Go de stockage de données. 
• Un compte payant organisation : stockage de données non limité. 
 

C’est le mode public gratuit qui a été utilisé dans le cadre de ce projet.         
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II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 
  5- Mettre en ligne des fichiers sous Arcgis Online et publier l’application 
 Choisir un fond cartographique par l’onglet carte et enregistrer le résultat.  

Choisir le fond de carte. 
   
Ajouter des couches marqueur « POI » de Google Earth au format .kml 
 
Enregistrer le fichier pour configurer le partage. 

2 1 3 

2 

1 

3 
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II) Description des étapes méthodologiques et réalisation de l’application 

 Après avoir paramétré les options de partage, créez une application web. 
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 Parmi les « Story map » d’Argis On Line, la carte de narration a été choisie. 
 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 
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II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 

Etapes : 
- Sélectionner YouTube (Création d’un compte puis identification). 
- Sélectionner vos vidéos et positionnez les dans l’ordre de votre tableau  
     sur la carte en utilisant le zoom (+, -). 

1 

2 
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II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 

(Exemple : interface 2016, Arcgis on Line, avec création aléatoire des points d’imports à partir de Utube) 

Chaque implantation en point (géotag) peut être déplacée et ses couleurs 
modifiées. 

NB  : Le paramétrage de ces étapes n’était pas si simple lors  
            de la création de cette application Web SIG en juin 2015 ! 
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II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 

Dans les paramètres de l’application ne pas oublier de préciser les conditions  
d’accès et d’utilisation des données  

et éléments contenus dans la carte multimédia ! 
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Ensuite, il ne reste plus qu’après à ordonner, paramétrer et relire les vues,         
puis à partager le résultat de la webapplication réalisée. 

Géovisualisation de l’application finale  sur le site de Géoconfluences : 
 
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-
a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore 
  
Sitographie : 
http://resources.arcgis.com/fr/Tutorials/ 
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/ 

II) Description des étapes méthodologiques et la réalisation de l’application 

http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://resources.arcgis.com/fr/Tutorials/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/
http://learn.arcgis.com/fr/projects/get-started-with-arcgis-online/


23 

III) Analyse des résultats obtenus et discussions. 

http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-
une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore 

L’application et ses utilisations : 03 trajets composés d’ ambiances 
sonores commentées. 

Parcours n°1 : Miami la cubaine :  

Parcours n°2 : Quartiers centraux et gentrification : 

Parcours n°3 : Miami ville mondiale et fragmentée :  

Pour découvrir l’article :  

http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
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http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/a-la-une/carte-a-la-une/carte-a-la-une-miami-ville-sonore
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 III) Analyse des résultats obtenus et discussions. 

Les avantages et inconvénients identifiées : Umusic, Youtube.  

Avantages 
 

Inconvénients 
 

Umusic - Simple, efficace, libre. - Certains temps de 
conversion. 
 

Youtube - Qualité des  
      publications. 
- Diversité et intérêts des 

paramétrages. 
- Possibilité d’image/  
      vidéo plein écran.  
- Transfert de contenu  
      par simple copie d’URL. 

- Facilité de choix  
     des statut de    
      diffusion.  
- Publications 

parfois 
défectueuses 

- Publicités 
invasives. 
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 III) Analyse des résultats obtenus et discussions. 

Quelles perspectives de perfectionnement envisageables ? 
• L’ajout d’une fonction de trajets/parcours dynamiques et progressifs ? 
 
• L’ajout d’une fonction de découpage et d’extraction ou d’URL zonale 
    pour le partage ? Analyse spatiale : utiliser un calcul de distance de  
    Manhattan entre deux points. 

 
• L’ajout d’une fonction de favoris permettant la sauvegarde de  
     lieux préférentiels visibles sous forme cartographique et multimédia? 
 
• L’ajout de choix de couleurs supplémentaires et de symboles additionnels 
    dans les implantations en points sur la carte de narration ? 
 
D’autres logiciels libres aussi sont aussi capables de publier des contenus 
multimédias sur cartes : Qgis plugin Photo2kmz ,uMap – OpenStreetMap , 
(ou encore : http://wp-freemium.com/20-plugins-wordpress-cartographiques-
localisation-itineraire/  ) 
 

Pour la théorie cartographie sonore, un bel article : 
https://cybergeo.revues.org/2621 

 

https://cybergeo.revues.org/2621
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 De nombreuses études soulignent l’impact positif des TIC sur la motivation et 
     l’engagement des apprenants facilitant ainsi l’apprentissage (Schnotz &  
     Lowe, 2008).  
 
 Utiliser du contenu numérique augmente la motivation de l’élève à apprendre 
     et rend le cours plus intéressant et évocateur (Goldstone & Son, 2005). 
 
 Aussi, le fait que les élèves manipulent directement la ressource favorise 
   l’apprentissage. 
 
( Source : http://www.ludovia.com/2015/06/usages-et-impacts-dune-carte-geographique-sur-la-
memorisation-et-la-comprehension-des-eleves-en-fonction-du-materiel-de-diffusion/ ) 

 III) Analyse des résultats obtenus et discussions. 

En guise de conclusion :  

http://www.ludovia.com/2015/06/usages-et-impacts-dune-carte-geographique-sur-la-memorisation-et-la-comprehension-des-eleves-en-fonction-du-materiel-de-diffusion/
http://www.ludovia.com/2015/06/usages-et-impacts-dune-carte-geographique-sur-la-memorisation-et-la-comprehension-des-eleves-en-fonction-du-materiel-de-diffusion/
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