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MYTHOLOGIE
ET STATISTIQUE.
RECONSTRUCTIONS,
EVOLUTION ET ORIGINES
PALEOLITHIQUES
DU COMBAT CONTRE
LE DRAGON.

par Julien ' HUY"

Dans son ouvrage Python. A study of delphic
myth and. its origin (1980), Joseph Fontenrose
propose de montrer les relations génétiques
unissant différents mythes centrés sur la struc-
ture narrative du combat d’un dieu contre un
dragon — ou une autre créature monstrueuse
-, et ainsi reconstituer un proto-récit. Pour ce
faire, il a établi un questionnaire portant sur 49
traits présents ou absents dans les 28 versions
qu’il a étudié (nous en avons ajouté cinq autres:
Basque: Webster 2005 : 53-78 ; Kabyle: Frobe-
nius 1996 : 97-100, 105-108 ; Sud du Nigéria:
Fuja 1962 : 24-30; Haoussa: Scheub 2000 :
25-26; Isawaghen: Calame-Griaule 2002 :
160-168). Joseph Fontenrose s'intéresse a la
structure du récit du tueur de dragon, et non
au monstre qui en est le cceur. Aussi ce monstre
peut-il étre un dragon, tel que nous I'enten-
dons généralement, mais aussi un oiseau, un
poisson, etc., pour peu qu’il sinsere dans un
schéma structurel logique. Une telle approche,
axée sur la structure, permet de prendre en
compte plusieurs transformations qui étaient
jusqu'a présent laissées de coté par notre ap-
proche phylogénétique des mythes (voir la syn-
these de d’'Huy et Le Quellec 2014).

Employant le logiciel Mesquite 2.75 (Mad-
dison et Maddison 2011), nous avons construit
les 1000 arbres les plus parcimonieux — autre-
ment dit, les 1000 arbres qui maximisent le
nombre d’hypotheses d’ascendance commune
(traits hérités) tout en minimisant le nombre
1. IMAf, UMR 8171 (CNRS/IRD/EHESS/Univ.Paris1/

EPHE/Aix-Marseille Univ-AMU), -dhuy.julien@yahoo.
fr
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d’hypotheses d’adaptation convergente (traits
communs dus au hasard). Chacun a été testé
indépendamment en employant la méthode
SPR (subtree pruning and regrafting) qui per-
mute les parties de I'arbre afin d’obtenir le meil-
leur résultat possible. Puis ces 1000 arbres ont
été synthétisés en un seul, ot 'on n'a conservé
que les branches apparaissant dans au moins
50 % des 1000 arbres reconstruits (Majority
Rules Consensus; figure 1 a gauche). Pour cor-
roborer les résultats, nous avons alors utilisé le
logiciel MrBayes 3.2.1 (Huelsenbeck et Ron-
quist 2001 ; Ronquist et Huelsenbeck 2003):
quarante millions d’arbres ont été générés en
utilisant une méthode de Monte-Carlo par
chaines de Markov. Seul un arbre tous les dix
mille a été conservé, et le premier quart de
cet ensemble a été supprimé pour des raisons
statistiques?. Larbre obtenu (fig. 1, a droite)
concorde étroitement avec I'arbre de consen-
sus. Cela indique que, malgré le faible nombre
d’occurrences étudiées, un message phylogé-
nétique (transmission verticale) clair peut étre
extrait de notre corpus. Les deux arbres ont été
ancrés 2 la base du clade regroupant les versions
africaines et amérindiennes; les proto-versions
amérindiennes sont en effet supposées étre
parmi les plus anciennes, puisque I'histoire du
tueur de dragon n’a pu franchir le détroit de
Béring qu'au Paléolithique supérieur.

Lindice de rétention de ces arbres (0,58
pour l'arbre de gauche, 0,73 pour l'arbre de
droite) indique un signal phylogénétique com-
parable, ou supérieur, 2 celui que I'on obtient
en moyenne 2 partir de données biologiques
(0,61) ou culturels (0,59), ce qui montre que
les emprunts d’'une version a l'autre ne sont

2. Pour les détails, voici les réglages réalisés :
begin mrbayes;

set autoclose=yes nowarn=yes;

Iset nst=6 rates=invgamma;
unlink  statefreq=(all)
pinvar=(all);

prset applyto=(all) ratepr=variable;

memcp ngen= 40000000 relburnin=yes burninfrac=0.25
printfreq=10000 samplefreq=10000  nchains=6
savebrlens=yes;

mcmc;

sumt;

end;

revmat=(all)  shape=(all)



Mythologie Frangaise n°256

- COLOMBIE BRITANNIQUE
CHELAN - WASHINGTON
FLEUVE COLUMBIA, ETATS UNIS
WASHOE - GRAND BASSIN, ETATS UNIS
KALAPUYAS - OREGON
QUILEUTE - WASHINGTON
KLICKITAT - NORD-OUEST DE L DU NORD

>

SUD DU NIGERIA - AFRIQUE DE L'OUEST
HAQUSSA - AFRIQUE DE L'OUEST
ISAWAGHEN - AFRIQUE DU NORD

KABYLIE - AFRIQUE DU NORD
HERENSUGE - BASQUE
VUCUB CAQUIX - MAYA
ILLUYANKAS - HITTITES
ZU- MESOPOTAMIE
KUNG KUNG - CHINE ANTIQUE
ULLIKUMMI - HOURRITES
YMIR - EUROPE DU NORD
ACHELOOS NESSOS - GRECE ANTIQUE
LABBU ASAG - BABYLONE
TIAMAT MESOPOTAMIE
ST GEORGES
VITRA - INDE
PYTHON - GRECE ANTIQUE
TYPHON - GRECE ANTIQUE
DRAKON - GRECE ANTIQUE
YAM MOT - LEVANT
SUSANOWO- JAPON
KETO MEDUSE - GRECE ANTIQUE
GERYON CACUS - GRECE ANTIQUE
GRENDEL FIREDRAKE, BEOWULF - ANGLO SAXON
SET - EGYPTE ANTIQUE
FAFNIR -

.924
06223

- COLOMBIE BRI
CHELAN - WASHINGTON
FLEUVE COLUMBIA, ETATS UNIS
KALAPUYAS - OREGON
QUILEUTE - WASHING TON
WASHOE - GRAND BASSIN, ETATS UNIS
KLICKITAT - NORD OUEST DE L DU NORD
SUD DU NIGERIA, AFRIQUE DE L'OUEST
HAQUSSA - AFRIQUE DE L'OUEST
- AFRIQUE DU NORD

=<l

KABYLIE - AFRIQUE DU NORD
HERENSUGE - BASQUE
VUCUB CAQUIX - MAYA
ILLUYANKAS - HITTITES

ZU - MESOPOTAMIE
ULLIKUMMI - HOURRITES
KUNG KUNG - CHINE ANTIQUE
YMIR - EUROPE DU NORD
ACHELOOS NESSOS - GRECE ANTIQUE
LABBU ASAG - BABYLONE
TIAMAT - MESOPOTAMIE
ST GEORGES
VITRA - INDE
PYTHON - GRECE ANTIQUE
TYPHON - GRECE ANTIQUE
DRAKON - GRECE ANTIQUE
YAM MOT - LEVANT
SUSANOWD - JAPON
KETO MEDUSE - GRECE ANTIQUE
GERYON CACUS - GRECE ANTIQUE

[

o5

.59

s
2

GRENDEL . BEOWULF - ANGLO SAXON
SET - EGYPTE ANTIQUE
FAFNIR - SCANDINAVIE

Figure 1 — A gauche, arbre de consensus obtenu i partir des 1000 arbres les plus parcimonieux en usant du logiciel
Mesquite ; & droite, arbre de consensus obtenu & partir de 3000 arbres en usant du logiciel MrBayes. Les chiffres
indiquent le pourcentage d'arbres oiv chaque neeud sest retrouvé. Lorsque un noeud se retrouve dans moins de 50 %

des arbres, il est supprimé et joint au neeud inférieur.

pas plus importantes pour ces mythes que les
transferts génétiques entre deux especes ani-
males (Collard et 2/ 2006). Par ailleurs, I'in-
dice de rétention et les probabilités attribuées
a chaque nceud confirme que le corpus étudié
par J. Fontenrose (incluant nos ajouts) consti-
tue bien une famille de récits-types, partageant
un ou plusieurs ancétres communs.

Larbre présente plusieurs regroupements
secondaires, dont la probabilité & chaque noeud
permet d’estimer la solidité. Il présente deux
clades. Le premier réunit les versions africaines
et amérindiennes, ainsi que deux versions hit-
tites. Il peut s'expliquer par une origine asia-
tique du récit. D’Asie, le récit aurait migré une
premiere fois en Amérique, puis, peu de temps
apres, vers 'Ouest, en une ou deux fois. Le lien
entre les versions basque et kabyle indiquerait
une diffusion post-glaciaire depuis le refuge
franco-cantabrique, dont témoignerait encore
un patrimoine génétique commun (Achilli et
al. 2004 ; Achilli et 2/ 2005). Le récit aurait
donc été présent en Europe au Paléolithique.
Le second clade, rassemblant des versions mé-
sopotamiennes, hourrites, indiennes, grecques,
scandinaves, anglo-saxonnes, et celles de St
Georges (auxquels sajouteraient les versions
japonaises et égyptienne) serait lié 2 une migra-
tion plus tardive, sans doute, comme le sup-

18

posait Joseph Fontenrose, d’origine mésopota-
mienne.

Afin de conforter cette analyse des diverses
phases de diffusion du récit, nous avons éta-
bli un réseau NeighborNet en utilisant une ma-
trice de Jaccard grice au logiciel Splitstree 4.12
(Bryant et Moulton 2004 ; Bryant et /. 2005).
Le graphe obtenu (figure 2) confirme que I'im-
mense majorité des versions étudiées se groupe
en trois zones géographiques (Amérique /
Afrique / Eurasie) et plusieurs ensembles cultu-
rels (indo-européen, incluant le groupement
mésopotamien-hittite et le groupement grec,
d’Afrique de 'Ouest, d’Afrique du Nord asso-
cié aux Basques ; d’Amérique).

Les versions basque et kabyle sont la encore
lies. La proximité du groupement amérindien
et d’Afrique du Nord-Ouest (ce dernier étant
associé au peuplement paléolithique européen)
plaide pour une diffusion rapide du motif depuis
un point géographique central. Cela confirme
que le motif serait apparu en Asie, peut-étre
en Extréme-Orient, puis qu'il se serait diffusé
rapidement vers les Amériques et I'Europe
paléolithique (viaz le bassin méditerranéen).
Lexistence d’'un groupement indo-européen,
distinct des groupements africain etamérindien,
plaide pour une diffusion indépendante, plus
tardive, du motif du tueur de dragon.
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KLICKITAT_NORD_OUEST_DE_L_AMERIQUE_DU_NORD

Figure 2 - NeighborNet des différentes versions étudiées. Les traits horizontaux indiquent des « signaux
conflictuels », non provoqués par une ascendance commune entre deux versions, mais par exemple, par des

emprunts, ou des inventions identiques et indépendantes.

Létude individuelle des récits ou un dieu
combat un dragon parait donc indiquer une
double migration paléolithique depuis I’Asie
vers I'Europe et les Amériques, et une migra-
tion secondaire en Europe liée 2 la diffusion in-
do-européenne. Elle confirme de maniere sur-
prenant une partie de I'arbre phylogénétique
du dragon tel que nous l'avions déja établi
statistiquement (d’Huy 2013 ; fig. 3) en nous
basant sur les traits individualisant différents
types régionaux de I'animal : selon nos résul-
tats, le motif du dragon posséderait une origine
paléolithique, serait venu d’Afrique, et surtout
aurait connu une diffusion secondaire, 2 la fois
vers '’Amérique et 'Europe, depuis 'Extréme-
Orient.

En utilisant le logiciel Mesquite et 'arbre al-
liant consensus et parcimonie (fig.1, a gauche),
nous avons pu reconstruire statistiquement la
protoforme du combat contre le dragon (voir
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ci-dessous). Le nceud utilisé pour la reconstruc-
tion du proto-récit est le premier de larbre ;
pour le Paléolithique européen, c'est celui qui
unit les versions basques et kabyles ; enfin, pour
les versions indoeuropéennes, le choix s’est por-
té sur le nceud reliant le motif de Labbu Asag
au reste de I'arbre. Deux algorithmes, I'un de
parcimonie, l'autre de probabilité maximale,
ont été appliqués. Les énoncés ont été recons-
truit avec une probabilité oscillant entre 75 et
100 %. On obtient les résultats suivants :

1. PROTORECIT

Localisation : Asie (Extréme-Orient?)

Datation : avant le passage du détroit
de Béring, donc a minima au Paléolithique
supérieur.

Reconstruction : Un monstre vit dans la
mer, un lac ou une riviere. Il est gigantesque
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MESOAMERIQUE
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Figure 3 : Arbre phylogénétique de consensus obtenu, & partir de différents types régionaux de dragon, & l'aide de
MrBayes. Les chiffres indiquent le pourcentage de fiabilité de chaque neeud (voir d’Huy 2013).

Code Nexus utilisé pour coder PATU 300. Lexplicitation de chaque mythéme est consultable dans Fontenrose,
1980, p.9-11. Nous avons codés par 1 les traits présents, par ? les traits douteux et par 0 les traits absents

#NEXUS

BEGIN DATA;

DIMENSIONS NTAX=33 NCHAR=49;

FORMAT DATATYPE = STANDARD GAP = - MISSING = ? SYMBOLS = “ 017

MATRIX
PYTHON_GRECE_ANTIQUE 111110200011121 1220201221111112111211122022121111
TYPHON_GRECE_ANTIQUE 1111111110101111110221001101111111111121100011200
ILLUYANKAS_HITTITES 0010020000100101000000001000001210?1100110101 0001
YAM_MOT_LEVANT 1120000100000101120101101220101112111001010120121
TIAMAT MESOPOTAMIE  111000000000011210010100200011111012101100011 1101
LABBU ASAG_BABYLONE 1100000000000711100011001000101110121011 000020101
ZU_MESOPOTAMIE 0020000000110001002111000000101110101001100021001
SET_EGYPTE_ANTIQUE 1110000010000111011111120100101111111111111111101
VITRA_INDE 1120000000121111000111101011101111101011100111111
ULLIKUMMI_HOURRITES ?100000100000110000201002220101110201001020010000

20
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KUNG_KUNG_CHINE_ANTIQUE 0000000000200111121011011000101110011112000001000
SUSANOWO_JAPON 1110000000220111110111111101101110211021201111201
VUCUB_CAQUIX_MAYA  0010000000200?1 102001 1020000200220001007100011000
YMIR_EUROPE_DU_NORD 1110000000202112??2111001000101110001011002001000
KETO_MEDUSE_GRECE_ANTIQUE 11200021111?21111210111111100111110111222011211111
DRAKON_GRECE_ANTIQUE 1122120220111011210111021022121112110122002020711
GERYON_CACUS_GRECE_ANTIQUE 1110022001121111110101211020001012011122011022111
ACHELOOS_NESSOS_GRECE_ANTIQUE 1120010000101111001212000110001010211022001001200
GRENDEL_FIREDRAKE_BEOWULF _ANGLO_SAXON 12100000001201110101010110202011111

21121020121100

FAFNIR_SCANDINAVIE 0220000000100011011101210100121111201121011011110

STOGEORGES 0020000112001111210101111111201110101022002001101

WASHOE_GRAND_BASSIN_DES_ETATS_UNIS 0000000000101111000001011100000001000
000000010100

FLEUVE_COLUMBIA_ETATS_UNIS 0000000000000111010001001010001000010101000
011000

KLICKITAT_NORD_OUEST_DE_L_AMERIQUE_DU_NORD 001000000000000000010000000000
0001000000000000001

CHELAN_WASHINGTON  0000000000000111000010001000001000100001000001000

QUILEUTE_WASHINGTON 0000000000000011000000001000000000001001000000000

KALAPUYAS_OREGON  0000000000100001000001001000001010000000000010000

TSHIMSHIAN_COLOMBIE_BRITANNIQUE 001000000000001102001100000020102010100:000010
000

KABYLIE_AFRIQUE_DU_NORD 0000000000001011100071100101000011020000000000100

ISAWAGHEN_AFRIQUE_DU_NORD 0000000000007010000220100101000011010000000001100

SUD_DU_NIGERIA_AFRIQUE_DE_L_OUEST 000000000000001 100000100000000001 10000
02000000100

HAOUSSA_AFRIQUE_DE_L_OUEST 0000000000002011000000000001000010000000000000100

HERENSUGE_BASQUE 000000000070001 1100000102100000011010200000000100

END;

et ne posséde pas une forme humaine. Il est le Reconstruction : Un monstre gigantesque
vent et la tempéte, 'inondation et la sécheresse, posséde une forme non-humaine et plusieurs
la peste et la famine. Il vole, tue et fait la guerre tétes, plusieurs bras ou plusieurs jambes. C’est
a ceux qui I'entourent, ravageant totalement un étre vicieux, qui empéche l'acces a I'eau,
le pays. Le dieu du climat ou du ciel vient le soit directement, soir en en empéchant son
combattre ; usant de son arme favorite, il abat écoulement ; il demande également qu'on
ennemi, non sans l'aide d’un héros ou d’un lui livre des femmes. Le héros, usant de son
autre dieu. Le combat est dur, et le sauveur arme favorite, abat 'ennemi. Le combat est
manque d’étre battu. Lennemi est finalement difficile, car 'ennemi est formidable. Le héros
puni : il est parfois emprisonné dans le monde est heureusement aidé dans son combat par
d’en-bas ou sous une montagne, ou encore son un allié, qui peut étre sa sceur, sa femme ou
corps est mutilé, trongonné et/ou exposé a la sa meére. La mort du monstre et le héros sont
vue de tous. célébrés par tous, hommes et dieux, 4 travers de

grandes festivités.

2. RECIT DATANT DU PALEOLI-

THIQUE EUROPEEN : 3. PROTORECIT INDOEUROPEEN :
Datation : a minima juste apres le dernier Datation : entre -8000 et -4000 av. J.-C.
maximum glaciaire. Origine : Mésopotamie / Grece

Localisation : Europe.
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Reconstruction : Le monstre est le fils de
deux divinités primordiales, probablement
liées au chaos. Il vit dans la mer, un lac ou
une riviere. Il est gigantesque et ne possede
pas une forme humaine. Il est le vent et la
tempéte, I'inondation et la sécheresse, la peste
et la famine. Il vole, tue et fait la guerre a ceux
qui l'entourent, ravageant totalement le pays.
Cest un étre glouton, qui dévore des troupeaux
entiers, cédant également a son penchant pour
anthropophagie. Son souhait ultime est de
gouverner le monde. Le dieu du climat ou
du ciel vient le combattre ; usant de son arme
favorite, le guerrier abat I'ennemi, non sans
I'aide d’un héros ou d’un autre dieu. Clest
son premier combat, celui qui le fait sortir de
I’enfance pour atteindre I'age adulte. Le combat
est dur, et le dieu manque d’étre battu. Lennemi
est finalement puni : il est parfois emprisonné
dans le monde d’en-bas ou sous une montagne,
ou encore son corps est mutilé, trongonné et/
ou exposé 2 la vue de tous. La mort du monstre
et le héros sont célébrés par tous, hommes et
dieux, 2 travers des festivités. Le héros instaure
alors un culte, un rituel et/ou une féte, et fait
ériger un temple en son honneur.

Ces résultats montrent I'un des avantages
a employer des outils phylogénétiques pour
étudier les famille de mythes, qui est d’étudier
P’évolution diachronique des discours mytho-
logiques, 2 la fois au niveau local (dans des
ensembles de populations ayant une proto-
langue commune, comme les langues indoeu-
ropéennes) et A un niveau géographique plus

large.
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NOTES DE LECTURE

LE QUELLEC Jean-Loic, Jung et les
Archétypes: un Mythe contemporain,
Auxerre, Edition Sciences Humaines,

2013, 453 p.

Jean-Loic Le Quellec

JUNG

et les archétypes

Un mythe
contemporain

fae

Il existe, dans les sciences humaines, un
concept souvent repris sans discussion, bien
qu'ayant fait preuve depuis longtemps de son
inadéquation aux faits. Il était grand temps de
s’y attaquer, ce 2 quoi Jean-Loic Le Quellec
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(anthropologue, directeur de recherche au
CNRS) s'est heureusement attelé dans son
ouvrage Jung et les Archétypes: Un mythe
contemporain.

Le concept d’archétype, élaboré par le psy-
chiatre suisse Carl Gustav Jung (1875-1961)
appartient 4 la psychologie analytique. Il sagi-
rait d'une tendance humaine 2 utiliser une
méme « forme de représentation donnée a
priori » renfermant un théme universel struc-
turant la psyché. Malgré une longue histoire
remontant a '’Antiquité grecque (chapitre 3),
le terme reste aujourd’hui encore relativement
difficile & définir, y compris chez Jung (chapitre
4), et cette fluidité donne peu de prises 2 une
analyse approfondie du concept. Labsence,
toujours présente, de fondements scientifiques
(chapitre 5), n'empéche pas la notion d’arché-
type d’étre repris comme un credo par ceux y
adherent, de la méme fagon que les épigones
freudiens reprennent la parole du maitre sans
jamais la remettre en question.

La principale critique portée a I'ceuvre
de Jung reste cependant I'absence avérée de
symboles universaux. Si certaines images
connaissent une large diffusion, celle-ci n'est
jamais aussi large que le prédit la théorie des
archétypes, et leur sens varie de région en région,
d’époque en époque, perdant dans ce divorce
entre le fond et la forme toute capacité a valider
la théorie jungienne (chapitre 1, 8 et chapitres
11 a 14). Mais les jungiens ne semblent pas
pressés d’appliquer la réfutabilité popérienne
pour prouver le bien-fondé scientifique de leur
théorie.

A cela s'ajouite une approche historique, ol
Jean-Loic Le Quellec montre comment Jung,
antisémite, a congu l'ascension nazie comme
une résurgence d’'un « archétype de Wotan » -
ce qui montre les implications potentiellement
néfastes de sa théorie dans 'espace public
(chapitres 15 et 16) -, comment certains de
ses écrits sont entachés de plagiat (chapitre 9)
ou comment il a progressivement réécrit sa
légende (chapitre 10).

Cet ouvrage sur Jung s'avere donc salutaire,
véritable hygi¢ne pour lesprit, et on peut
pardonner quelques erreurs et maladresses,
comme le vieillissement de Jung, dont on ne



