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Abstract.  This  paper  examines  how  information  and  communication 
technologies can contribute  to  the atmosphere of  cities by enhancing  their 
effectiveness  and  improving  their  competitiveness,  while  in  the  meantime 
providing  solutions  for  common  urban  issues.  In  what  way  can  computa‐
tional culture affect the urban discipline and the relationships developed in 
contemporary  urban  complexes  and  atmospheres?  The  aspects  of  the 
paradigm  shift  in  urban  design  that  derives  from  the  use  of  digital  tools 
seem  to  be  not  just  morphological  but  mostly  geopolitical.  Parametric 
Urbanism  is not a new style, but a brand new approach that  redefines  the 
design process, introducing open‐sourcing urban design as a tool not only for 
architects,  but  mainly  for  citizens.  The  new  urban  ecology  is  here  to 
stimulate,  generate  and  sprawl  ideas  in  order  to  provoke,  challenge  and 
revolutionize  contemporary  societies,  while  redefining  both  cities  and 
citizens helping them develop a sympathetic relationship where the one will 
be affecting the other. 

Keywords:  urban  atmospheres,  digital  city,  network  society,  bottom‐up, 
top‐down 

Η συγγραφη αυτης της εργασιας πραγματοποιειται σε μια εποχη οπου οι ψηφιακες 
τεχνολογιες εμπεδωνουν σταδιακα την κυριαρχια τους στο σχεδιασμο αποσταθερο‐
ποιωντας  παραδοσιακα  σχηματα  και  πρακτικες  και  δημιουργωντας  την  αισθηση 
μιας ευρειας αλλαγης παραδειγματος στον τροπο αναπαραστασης, παραγωγης και 
βιωσης  του  χωρου.  Η  εισήγηση  στοχευει  στο  να  ανοιξει  ενα  διαλογο  μεταξυ  των 
νεων  τροπων  αρχιτεκτονικης  παραγωγης,  σχεσης  δομημενου  αστικου  περι‐
βαλλοντος και υποκειμενου εχοντας ως μεσο την ψηφιακη τεχνολογια. Επιχειρει να 
διακρινει  αν  ο  αστικος  σχεδιασμος  εκμεταλλευεται  ετσι  τις  τεχνολογιες  πληροφο‐
ριων και επικοινωνιων ωστε να απαντησει σε μια εντονη κοινωνικη απαιτηση που 
θελει  την  πολεοδομια  να  αναμορφωνεται  απο  μια  τυπικη  διαδικασια  ληψης 
αποφασεων «απο τα πανω» (top‐down), σε μια εν εξελιξει διαδραση «απο τα κατω» 
(bottom‐up) συμμετοχης οπου οι αποφασεις για ζητηματα του αστεως συνδιαμορ‐
φωνονται  και  εμπλουτιζονται  απο  τη  συλλογικη  ευφυϊα  και  γνωση.Η  παρουσα 
εισήγηση θετει ως κεντρικο ερευνητικο της ερωτημα αν και με ποιους ορους μπορει 
κανεις να εντοπισει στον ευρυ σημερα διαλογο για τις Ψηφιακες και Ευφυεις πολεις 
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νεες  συνθηκες  συλλογικοτητας  και  ετεροτητας  μεσα  απο  τον  επαναπροσδιορισμο 
του αστικου χωρου, καθως και το κατα ποσο η ευρεια γκαμα ψηφιακων εργαλειων 
σε  συνδυασμο  με  υπαρχουσες  θεωριες  δυναται  να  παραξουν  νεες  μορφες  και 
σχεσεις  μεσα  σε  αυτον.  Υποθεση  μας  ειναι  οτι  μια  τετοια  προσεγγιση  αστικου 
σχεδιασμου  δεν  ειναι  ουτε  διχαστικη  ουτε  απολυτη,  αλλα  τεινει  να  συνυφαινει 
διαφορετικες αποψεις και προσεγγισεις σε μια συστημικη λογικη οπου κυριαρχουν 
σχεσεις τυπου affect‐effect.1 (Spybroek, 2011) 

Ψηφιακές αστικές ατμόσφαιρες 
Οι  μελέτες  περίπτωσης  τέτοιου  είδους  προσεγγίσεων  αστικού  σχεδιασμού  θα 
μπορούσαν  να  χωριστούν  σε  δύο  κατηγορίες.  Η  μία  εκ  των  δύο  αφορά  σε 
πραγματοποιημένα  παραδείγματα  των  λεγόμενων  ευφυών  πόλεων  (smart  cities) 
όπως  η  Νέα  Υόρκη,  το  Άμστερνταμ,  η  Βαρκελώνη,  κ.α.,  η  ανάπτυξη  των  οποίων 
μπορεί να βασίστηκε αρχικά σε πρώιμες τεχνολογίες web, ωστόσο τα αποτελέσματα 
των  εξελίξεων  στον  τομέα  των  τηλεπικοινωνιών  και  των  τεχνολογιών  διαδικτύου 
είναι εμφανή και άμεσα εφαρμόσιμα σε αυτές. Από την άλλη, μη πραγματοποιημέ‐
νες προτάσεις, όπως εκείνες των Kokkugia και Francois Roche και R&Sien, με έναν 
περισσότερο ουτοπικό χαρακτήρα, δείχνουν το δρόμο για τις πόλεις του μέλλοντος. 
Η πρώτη κατηγορία μελετών περίπτωσης προεκυψε ως αποτελεσμα των εξελιξεων 
στον  τομεα  των  τηλεπικοινωνιων  και  των  τεχνολογιων  διαδικτυου.  Ο  παγκοσμιος 
ιστος  εγινε  το  μεσο  οπου  οι  χρηστες  αλληλεπιδρουν,  συνεργαζονται  και  συνδη‐
μιουργουν,  ανταλλασσουν  πληροφοριες,  ξεκινουν  απο  κοινου  πρωτοβουλιες  και 
δημιουργουν  εικονικες  κοινοτητες.  Ετσι,  οι  ψηφιακες  πολεις  απεκτησαν  εναν  πιο 
συμμετοχικο  χαρακτηρα,  καθως  οι  πολιτες  ειχαν  στη  διαθεση  τους  ενα  μεγαλο 
αριθμο  εφαρμογων  που  τους  επετρεπε  να  συμβαλλουν  στην  αναδειξη  της  πολης 
τους  αλλα  και  στο  βελτιστο  τροπο  τοπικης  διακυβερνησης.  Δεν  ηταν  απλοι 
καταναλωτες  περιεχομενου  και  υπηρεσιων,  οπως  στην  περιπτωση  των  πρωτων 
ψηφιακων  πολεων,  αλλα  εγιναν  οι  ιδιοι  δημιουργοι  αυτου  του  περιεχομενου.  Η 
εξελιξη αυτη βρισκεται σε αρμονια με τη θεμελιωδη εννοια της πολης ως κοινωνικο 
χωρο ενσωματωσης και συνεργασιας. Παράλληλα, αυτό  το κύμα ευφυών πόλεων, 
συνδεεται  με  τις  τεχνολογικες  εξελιξεις  στον  τομεα  των  αισθητηρων,  των 
ενσωματωμενων  συστηματων  (embedded  systems)  και  γενικοτερα  σε  αυτο  που 
αποκαλουμε Διαδικτυο των Αντικειμενων (Internet of Things). 
Στον αντίποδα, μιλώντας  για  νέες ατμόσφαιρες  και οικολογίες αστικού σχεδιασμού, 
μπορούμε  να  αναφέρουμε  το  χαρακτηριστικό  παράδειγμα‐πείραμα  του  Francois 
Roche και της ομάδας του R&Sie(n). To «I’ve heard about...» ξεκινησε το 2003 βασει 
μιας  ιδεας  της  συγκεκριμενης  ομαδας που συνδεοταν με  μια  ευρεια  βαση αναγνω‐
σματων,  για μια πολεοδομια  σε  διαρκη αναπτυξη,  υποκειμενη σε αβεβαιοτητες  και 

                                                                        
1. Ο συγχρονος ψηφιακος (συνεργατικος) αστικος σχεδιασμος βασιζεται στη θεωρια της 
αλληλεπιδρασης (affect), συμφωνα με την οποια το ανθρωπινο υποκειμενο δεν υπαρχει ως 
«αυτονομο» απο το περιβαλλον του, παρα επιδρα και επηρεαζεται. Η σχεση αυτη ειναι μια 
σχεση συμπαθειας μεταξυ του δρωντος υποκειμενου και του αστικου περιβαλλοντος στο 
οποιο διαβιει. Κι αυτη η συμπαθεια δεν αφορα μονο τη σχεση ατομου‐περιβαλλοντος, αλλα 
εν γενει την ψηφιακη προσεγγιση στα ευφυη αστικα περιβαλλοντα. Για να δομηθει το 
παραμικρο, δυο η περισσοτερες οντοτητες πρεπει να συνδεθουν στιγμιαια η για μεγαλυτερο 
χρονικο διαστημα, ειτε μεσω μιας συντομης δρασης η μιας μακροχρονιας γενετικης 
διαδικασιας. 
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πολλαπλες επιρροες. Προτεινει δηλαδη, μια αστικη δομη, ενα αστικο συστημα, χωρις 
στρατηγικο σχεδιασμο, βασισμενο περισσοτερο σε τυχαιες τοπικες διαδρασεις παρα 
σε  ενα  προκαθορισμενο masterplan.  Προκειται  για  πολεις  που  μορφοποιουνται  και 
αναπτυσσονται βασει αλγοριθμων, αλλα και δεδομενων που συλλεγονται σε σχεση με 
τους κατοικους και την οργανωση της ζωης τους. Το αποτελεσμα δεν ειναι προκαθο‐
ρισμενο ουτε στο ελαχιστο και σχεδον ποτε δε θεωρειται ολοκληρωμενο, εφοσον τα 
δεδομενα  μεταβαλλονται  συνεχως  και  παραγουν  διαρκως  απροβλεπτους  αστικους 
σχηματισμους. Η ουτοπια αυτη χρησιμοποιει την πληροφορια ως κομβικο σημειο στη 
συνθεση και το προσφερει στους κατοικους για να δομησουν την πολη του μελλοντος 
[τους].  Τοσο  στην  εισαγωγη,  οσο  και  στο  υπολοιπο  του  εδαφικου  πρωτοκολλου 
κυριαρχει  εντονα  η  εντυπωση  πως  το  «I’ve  heard  about...»  ειναι  ενα  συστημα  που 
απορριπτει  την  ιδεα  ενος  αποστειρωμενου  –  απομονωμενου  καταφυγιου  και  ειναι 
ανοιχτο σε οποιαδηποτε εξωτερικο ερεθισμα‐«συναλλαγη». Ο προτεινομενος αστικος 
χωρος ειναι μια ζωνη «απελευθερωσης» χωρις διαλεκτικες σχεσεις με την πραγματι‐
κοτητα,  παραγοντας  ετσι  εναν  χωρο  που  ουτε  συμπαρισταται,  ουτε  ανθισταται 
κινουμενος διαρκως σε μια ενδιαμεση κατασταση. 

Από κάτω προς τα πάνω ή από πάνω προς τα κάτω  
Είναι φανερό,  πώς  ένα συνεχως  διευρυνομενο  κομματι  του  συγχρονου αρχιτεκτονι‐
κου  και  αστικου  σχεδιασμου  παρουσιαζει  μια  μετατοπιση  της  εμφασης  (η  οποια 
συχνα διατυπωνεται ως μια απομακρυνση απο την εμμονη σε θεματα διασαφηνισης 
και  δημιουργιας  μορφης  με  απολυτους  ορους),  προς  μια  αρχιτεκτονικη  αιτιολο‐
γουμενη  με  βαση  την  αποδοση  και  τη  συμπεριφορα  της.  Στη  μεταβαση  αυτη, 
επικρατεστεροι  οροι  συγκροτησης  του  σχεδιαστικου  αποτελεσματος  ειναι  δομικες, 
κατασκευαστικες,  οικονομικες,  περιβαλλοντικες αλλα  και  κοινωνικες παραμετροι,  οι 
οποιες και εισαγονται στην εναρξη των διαδικασιων σχηματισμου του. Ο Neil  Leach 
ερμηνευει αυτη την κατασταση «υπεροχης της αποδοσης εναντι  της εμφανισης» ως 
μια  αποπειρα  υπερνικησης  της  «σκηνογραφιας»  του  μεταμοντερνου  και  της 
αποδομησης,  εντασσοντας  την  αρχιτεκτονικη  ερευνα  σε  ενα  αντικειμενικοτερο 
πλαισιο,  οπου  η  δυναμικη,  συνεπης  και  αποδοτικη  χρηση  των  διατεθιμενων πορων 
κυριαρχει  επι  της  παραδοσης  της  αισθητικης  ικανοποιησης,  ενω  παραλληλα 
περιγραφει  την  πριμοδοτηση  της  αποδοσης,  στα  πλαισια  της  σχεδιαστικης 
διαδικασιας, με την εννοια της «μορφογενεσης» (morphogenesis)2 προσανατολισμενη 
στην  υλικοτητα  και  την  τεχνολογια.  Ο  παραπανω  ορος,  προερχομενος  απο  τη 
βιολογια, αναφερεται στη διαδικασια παραγωγης μορφων και δημιουργιας μοτιβων 
σε οργανισμους μεσω διαδικασιων αναπτυξης και διαφοροποιησης. 
Λαμβανοντας υποψιν τα παραπανω, ο Leach αρχιζει να αμφισβητει την ηγεμονια των 
«απο  πανω  προς  τα  κατω»  (top‐down)  διαδικασιων  σχηματισμου  μορφης  (form‐
making) ενω συγχρονως αρχιζει να υιοθετει μια «απο κατω προς τα πανω» (bottom‐
up)  λογικη  αναζητησης  μορφης  (form‐finding),  γεγονος  που  αντικατοπτριζει  ενα 
ιδιαιτερα  κρισιμο  ζητημα  που  ανακυπτει  στις  συγχρονες  προσεγγισεις  του  αστικου 
σχεδιασμου  [Leach,  (2002)].  Μια  top‐down  προσεγγιση  σχεδιασμου  μιας  εξυπνης 

                                                                        
2. Την αντιθεση της (γενετικου χαρακτηρα) μορφοποιησης (σαν λειτουργια αναμειξης ανοικειων 
στοιχειων, με τροπους που αντικατοπτριζουν μη αναμενομενες ομοιοτητες) και της χειρουργικης 
λογικης της συρραφης / συναρμογης (collage) (οπου η εμφαση στις διαφορες επιτυγχανεται με 
την εννοιολογικη αναβαπτιση του οικειου) στο λημμα morphing, απο το Marcos Novak, (2003), 
The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture, Sussana Cross (ed.),Actar, Barcelona, σελ.437 
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πολης  συνισταται  κυριως  στην  αποφαση  των  πολεοδομων  και  αρχιτεκτονων  σε 
συνεργασια  πιθανα  και  με  διαφορους  κοινωφελεις  η  μη  οργανισμους,  να  χρησιμο‐
ποιησουν  τις  υπαρχουσες  υποδομες ωστε  να  επιτυχουν  τη  μεγιστη  βελτιστοποιηση 
της ροης ατομων και υπηρεσιων με στοχο το δημοσιο κοινο συμφερον και την εν γενει 
αναπτυξη της πολης. Απο την αλλη, οταν αναφερομαστε σε bottom‐up προσεγγισεις 
σχεδιασμου της πολης, αυτο αφορα κυριως τον συμμετοχικο αστικο σχεδιασμο, οπου 
οι πολιτες παραγουν και διαμοιραζονται δεδομενα με στοχο να βελτιωσουν τον τροπο 
που μια πολη λειτουργει, συμπεριφερονται ομαδικα και συνδεονται μεταξυ τους με 
σκοπο να ανταλλαξουν γνωση παντα στον αξονα και στην κατευθυνση αναπτυξης της 
πολης.  Ο  κοινος  τοπος  λοιπον,  η  «συναντηση»  των  δυο  προσεγγισεων,  κρινεται 
απαραιτητη για την αρμονικη και ευρυθμη λειτουργια μιας εξυπνης πολης. Αλλωστε, 
οπως εχει αναφερει και στο παρελθον η Jane Jacobs (Jacobs, 1961), το υποβαθρο των 
συγχρονων πολεων και κοινωνιων, οσο πολυπλοκες κι αν εκεινες ειναι, μπορει μονο 
να  ερμηνευθει  /  κατανοηθει  αναλυοντας  εκεινες  τις  μικρες  λεπτομερειες  της 
καθημερινοτητας  απλων  κατοικων,  οπως  για  παραδειγμα  γιατι  επιλεγουμε  τον  ενα 
δρομο αντι του αλλου, ποσο καλα γνωριζουμε τους γειτονες μας, ποσο μακρια ειναι 
το κοντινοτερο σχολειο και αλλου τετοιου τυπου πληροφοριες. 
Η  ιδεα  της  βαθιας  συσχετισης  των  δύο  προσεγγίσεων  δεν  ειναι  αλλη  απο  τη 
διασυνδεση  των  πολλαπλων  υποσυστηματων  του  αστικου  χωρου  σε  ενα  ενιαιο 
συστημα που παρα την απειρια των διαφοροποιησεων του διατηρει μια ευθεια σχεση 
παραπομπης  απο  το  τοπικο  στο  καθολικο  και  αντιστροφα  υπο  το  οραμα  της 
ορθολογικοποιημενης  πολυπλοκοτητας,  η  οποια  αντικατοπτριζεται  για  τον  Patrick 
Schumacher  στην  παρεμβαση  στο  Kartal  Pendik  της  Κωνσταντινουπολης.  Η 
τοποθετηση απο τον Schumacher αυτης της παραμετρικης πολεοδομιας στην ιστορια 
των  στυλ  (και  η  αναγνωριση  της  ως  βασικο  αντιπαλο  του  Μοντερνου),  μοιαζει  να 
αναγνωριζει  μια  σχετικα  περιορισμενη  διασταση  της  επαναστασης  των  ψηφιακων 
τεχνολογιων  στον  αστικο  σχεδιασμο  που  ο  ιδιος  εξαγγελει.  Παρα  την  αυξημενη 
δυνατοτητα  διαδρασης  του  χρηστη  με  το  περιβαλλον  του  και  την  καταλυση  των 
αυστηρων  γεωμετρικων  οριων  και  ιεραρχησεων  μεγεθων,  η  τομη,  οπως  και  ο  ιδιος 
παραδεχεται  ειναι  κυριως  μορφολογικη.  Αναντιρρητα  η  μορφη  του  αστικου 
περιβαλλοντος, προκυπτουσα απο το χειρισμο συστηματων λειτουργικα φορτισμενων 
(διαχειριση  δομημενου  αδομητου,  συνδεσεις,  κοινοι  χωροι  κλπ)  επιφερει  και 
προγραμματικες αλλαγες, οι οποιες ωστοσο, μοιαζουν περισσοτερο σαν επακολουθο 
παρα σαν ζητουμενο του σχεδιασμου. 

Νέες αστικές συνθήκες 
Εντέλει  η  «τομη»  στο  συγχρονο  αστικο  και  πολεοδομικο  σχεδιασμο,  δεν  εχει  τοσο 
μορφολογικο  παρα  κοινωνικο  χαρακτηρα.  Το  ιδιο  το  ατομο  τιθεται  στο  κεντρο  των 
εξελιξεων και  καλειται  να λαβει αποφασεις που θα κρινουν  τοσο  το μελλον  το δικο 
του  οσο  και  του  περιβαλλοντος  στο  οποιο  διαβιει.  Και  εκει  εισαγεται  η  εννοια  της 
ψηφιακης  (η  ηλεκτρονικης)  διακυβερνησης,  αναποσπαστο  στοιχειο  των  συγχρονων 
ευφυων πολεων. Η διακυβερνηση σε μια δικτυωμενη, ευφυη κοινωνια, σχετιζεται με 
την  αξιοποιηση  των  δυνατοτητων  που  παρεχουν  τα  συστηματα  πληροφορικης  και 
τηλεπικοινωνιων και  τα ψηφιακα εργαλεια, στον τροπο συγκροτησης των οργανωτι‐
κων  και  διοικητικων  δομων.  Τα  νεα  μεσα  επηρεαζουν  τον  τροπο  σχεδιασμου  και 
αναδιαρθρωσης των διοικητικων δομων και των υπηρεσιων αλλα και τον τροπο που 
αυτες  υλοποιουνται.  Ετσι  η  ψηφιακη  διακυβερνηση  μπορει  να  οριστει  ως  το 
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διοικητικο, οργανωτικο και τεχνολογικο/ ηλεκτρονικο ενδιαμεσο μεταξυ κυβερνησης, 
επιχειρησεων  και  πολιτων  και  αποτελει  μια  απο  τις  σημαντικες  πολιτικες  και 
διοικητικες προκλησεις της συγχρονης εποχης. 
Πλεον συζηταμε για νεες δυνατοτητες που δινονται στους πολιτες να βελτιωνουν τη 
δημοκρατικη  συμμετοχη  τους  στα  κοινα  ενω  παραλληλα  αποτρεπεται  η  πολιτικη 
αποστασιοποιηση  και  ενισχυεται  η  ενεργος  συμμετοχη  τους  μεσω  συνεχους  και 
αδιαμεσολαβητης  επικοινωνιας.  Η  μεγαλη  ωστοσο  αυξηση  του  ενδιαφεροντος  για 
συμμετοχη  των πολιτων στα θεματα διοικησης  και σχεδιασμου  των πολεων συνεβη 
με την εκρηκτικη επεκταση των μεσων κοινωνικης δικτυωσης. Για τον Manuel Castells 
(Castells,  1999)  τα  δικτυα  δεν  ειναι  παρα  παλιες  μορφες  ανθρωπινης  αναγκης  και 
πρακτικης  που  ξαναζωντανεψαν  στην  εποχη  μας  μετατρεπομενα  σε  δικτυα 
διασυνδεσης  που  ενεργοποιουνται  απο  το  διαδικτυο.  Στο  ιδιο  μηκος  κυματος,  οι 
Christakis και Fowler (Christakis & Fowler, 2009) υποστηριζουν πως η δικτυωση και η 
συνδιαμορφωση αποψεων και στασης ζωης στη συγχρονη εποχη ειναι μια παλια ταση 
του  ανθρωπινου  γενους  μεγενθυμενη  απο  την  εκρηκτικη  σταση  που  εχει  παρει  η 
ψηφιακη  δικτυωση.  H  λεγομενη  αναδυση  του  ψηφιακου  χωρου  στον  φυσικο,  που 
προαναφερθηκε,  ειναι  ακριβως  εκεινη  η  δυνατοτητα  που  δινουν  τα ψηφιακα  μεσα 
και τα εικονικα και αϋλα δεδομενα να προκαλουν πραγματικες, ζωντανες, μεταβολες 
τοσο  στο  κοινωνικο  οσο  και  στο  χωρικο  περιβαλλον.  Ο  νεος  χωρος,  αυτος  των 
δικτυων, η ηλεκτρονικος χωρος, η χωρος  των ροων εισαγει μια νεα θεωρηση για  το 
δημοσιο  αστικο  χωρο.  Η  αισθηση  της  συλλογικοτητας  πλεον  δεν  αποδιδεται  μονο 
βασει γεωγραφικης συναφειας και κοινης «ταυτοτητας» των κατοικων του εκαστοτε 
χωρου, μολαταυτα,  το νεο αυτο ειδος δημοσιου χωρου μπορει να αναδυθει απο  το 
χαρακτηριστικο  της  ταυτοχρονιας  του δικτυου. Θα μπορουσαμε να  χαρακτηρισουμε 
αυτο το νεο ειδος σχεδιασμου ως crowdsourcing αστικο σχεδιασμο.3 
Η  υπερβαση  των  μοντερνων  θεωρησεων  στον  πολεοδομικο  σχεδιασμο  μεσω  του 
ψηφιακου  πολιτισμου,  επομενως,  δε  θα  επιτευχθει  με  την  αλλαγη  σε  ενα  νεο 
μορφολογικο στυλ οπως το ερμηνευει ο Patrick Schumacher, αντιθετα, θα εντοπιστει 
τοσο στο αναγλυφο και την ανθρωπογεωγραφια των πολεων οσο και στα κελυφη της 
αρχιτεκτονικης  γλωσσας,  διαμορφωνοντας  μια  υβριδικη  κοινωνια  η  οποια  εχει 
ταυτοχρονα  χαρακτηριστικα  ατομικου  και  συλλογικου  τοπου.  Οι  ουτοπιες  των 
François  Roche  και  της  ομαδας Kokkugia,  μας δειχνουν  το  δρομο  για  τις  πολεις  του 
μελλοντος.  Η  αρχιτεκτονικη  και  κατ’επεκταση  η  πολεοδομια,  δεν  ενδιαφερεται  για 
στατικες  μορφες  και  δομες,  αλλα  για  γεγονοτα  και  σχεσεις,  για  την  οργανωση  της 
κινησης  και  της  αφηγησης,  την  αλληλεπιδραση  ανθρωπου  και  χωρου,  με  την 
προσεγγιση της να εστιαζει στον αϋλο παραγοντα, σχεδιαζοντας μια νεα ατμόσφαιρα 
και οικολογια με βαση την ανθρωπινη εμπειρια. 
 

                                                                        
3. Ο ορος «crowdsourcing» προερχεται απο τις λεξεις crowd (πληθος) και outsourcing (εξωτερικη 
αναθεση εργασιων) και χρησιμοποιηθηκε για πρωτη φορα απο τον Jeff Howe το 2006 σε αρθρο 
του στο ηλεκτρονικο περιοδικο wired. O Howe εξηγουσε πως η εξελιξη της τεχνολογιας εχει 
οδηγησει σε φθηνοτερες καταναλωτικες ηλεκτρονικες συσκευες και πως η αποσταση μεταξυ 
επαγγελματιων και ερασιτεχνων εχει ελαχιστοποιηθει. Οι εταιρειες μπορουν πλεον να 
αξιοποιησουν τα ταλεντα του κοινου «δεν προκειται για outsourcing ειναι crowdsourcing». Η 
εννοια στην εξελιξη της εχει χρησιμοποιηθει σε διαφορες περιστασεις ως ανοικτη προσκληση σε 
ενα αγνωστο πληθος ατομων με στοχο να συγκεντρωθουν φρεσκιες ιδεες, εθελοντικη εργασια η 
ποροι προκειμενου να λυθουν προβληματα, να υλοποιηθουν δρασεις η εργα. 
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